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CURIOSITA

iR, e85’

14:30 - 15:30

FISICA

La fisica da sperimentare!

Esperimenti e attivita pratiche
per scoprire le leggi della fisica
attraverso |'osservazione,

la curiosita e il gioco.

15:30 - 16:30

SCIENZE -

Osserva, sperimenta, scopri!

Osservazioni ed esperimenti
per esplorare fenomeni naturali,
la vita, la materia e 'ambiente
che ci circonda.

- 27 OTTOBRE + 25 NOVEMBRE

14:30 - 15:30 15:30 - 16:30

MATEMATICA  LABORATORIO DIGITALE
Giochi, logica e sfide ﬁm ?j:, crea, sperimenta

per pensare in modo diverso!

Problemi, giochi matematici,
geometria e attivita pratiche
per scoprire il lato creativo

della matematica. . T[v — =
<“' Q N = -

Coding, robotica, stampa 3D
e strumenti digitali per dare forma

alle tue idee. P I: !

28 OTTOBRE < 26 NOVEMBRE

14:30 - 16:00

L'IA IN ITALIANO

Leggere, scrivere, pensare
con l'intelligenza art:frcm.’e

Come I'lA puo aiutarti a comprendere,
analizzare, creare e comunicare
in modo nuovo.

o
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v W DOVE A CHI E RIVOLTO
E Liceo Scientifico .‘ Studenti della scuola
via Sturla, 63

COPRIRE

ESPERIMENTI

26 OTTOBRE + 24 NOVEMBRE 27 OTTOBRE

secondaria di primo grado

14:30 - 15:30

FISICA

La fisica da sperimentare!

Esperimenti e attivita pratiche
per scoprire le leggi della fisica
attraverso |'osservazione,

la curiosita e il gioco.

15:30 - 16:30

MATEMATICA

Giochi, logica e sfide

per pensare in modo diverso!

Problemi, giochi matematici,
geometria e attivita pratiche
per scoprire il lato creativo

della matematica.

SCOPERTE

25 NOVEMBRE

15:30 - 16:30

SCIENZE -

Osserva, sperimenta, scopri!

Ospervazioni ed esperimenti
per esplorare fenomeni naturali,
la vita, la materia e I'ambiente
che ci circonda.

15:30 - 16:30
LABORATORIO DIGITALE

Progetta, crea, sperimenta
il futuro!

Coding, robotica, stampa 3D
e strumenti digitali per dare forma
alle tue idee.

PRENOTAZIONE OBBLIGATORIA
Prencotazione obbligatoria

sul sito www.liceoking.edu.it
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